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2019 世界盃橋藝賽(44th World Team Championships, 14 - 28 September 2019)

共分為四組：公開、女子、長青、混合。每組 28 隊。每組取前八強，進行淘汰

賽。台灣有三隊參加比賽：女子、長青、混合。台灣長青組進入前八強，可惜止

步於前八強。比賽網址： 

http://db.worldbridge.org/Repository/tourn/wuhan.19/microSite/Results.htm 

2019 世界盃公開組(百慕達盃)比賽成績：冠軍波蘭、亞軍荷蘭、季軍挪威、

殿軍美國。 

各組四強淘汰賽共比賽 96 牌，分成六節進行。公開組波蘭與美國塵戰 96 牌

後，IMP 比數為 186:134，波蘭獲勝。 

第六節波蘭與美國比賽過程： 

https://www.bridgebase.com/tools/handviewer.html?linurl=https://www.bridg

ebase.com/tools/vugraph_linfetch.php?id=65922 

第六節，第 18 牌，南北有身價，由美國東家開叫，結果 4SX/E-3。另一桌，

波蘭東家主打 2S/E+0。波蘭贏 12 個 IMP。 

 

如果你坐東家，該如何處理此牌？情況可能如下： 

(1) 東家第一次開叫，直接開叫 4S，這樣可以阻塞敵方。不過，此牌若開叫

4S，仍可能被敵方處罰賭倍。真實情況，波蘭與美國的東家都是開叫 1S。 

(2) 北家叫了 4H 後，東家變得很為難。有人說，東家已經開叫了，只能 pass，

然後讓西家決定。於此牌，若東家 pass，確實可以得到不錯的結果。 

(3) 北家叫了 4H 後，東家覺得很想叫牌(就如同美國東家)。若東家 pass，西

家並不知道東家黑桃堅強，西家持二張時應該不會再叫牌，西家持三張黑桃時也

很難知道是否該叫牌。 

｢新精確叫牌法」(羅士心著，2019 年 3 月出版)一書，提到｢高階競叫迫伴賭

倍」(原書使用｢高階爭打」一詞)，適用於敵我雙方於 4 線或 5 線的競叫。情境之

一：我方單一牌組或雙牌組(同伴沒支持)，而且敵方牌組配合，或單一牌組(敵方

同伴沒支持)，我方應對方式如下： 
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(1) 持單牌組或雙牌組者，任意位置：X=敵組是單缺，迫伴，想繼續叫牌(不

一定是防禦力量強，而是想進一步聽同伴意見。) 。同伴持敵方牌組力量

時，可罰放。 

P=不想繼續叫牌，可能無多餘力量，敵牌組非單缺，或想處罰敵方。 

(2) 我方另一人，任意位置：X＝處罰 

 

若採用｢高階競叫迫伴賭倍」，則叫牌過程如下： 

W N E S 

  1S 2S 

P 4H X P 

P P   

註：東家 X=高階競叫迫伴賭倍，想繼續叫 4S，不一定是強牌，但可接受同

伴罰放。 

註：西家 P=罰放。若西家為二張或三張黑桃，而覺得防禦 4H 不利時，將會

叫 4S。 

 

此牌，西家罰放後，合理的結果是 4HX/N-1。若莊家不小心，也可能倒二。 

 

｢高階競叫迫伴賭倍」是否有缺點？當然有，可能缺點如下： 

(1) 如果開叫者想賭倍處罰，就不能賭倍了。但是，權衡得失，想叫牌的情

況應該多於想處罰。 

(2) 賭倍後，同伴可能沒有防禦力量，但是牌組又不能配合。此時，只能忍

痛 pass。畢竟牌組不配合時，仍有一絲擊垮合約的機會；但若叫來己方主打，可

能損失更嚴重。若不幸地，讓敵方合約賭倍做成，就是奉送敵方賭倍分數，仍有

損失。 

 

四強淘汰賽，波蘭對美國。第六節，第 32 牌，東西有身價。西家 pass 後，

由美國北家開叫，結果美國 4H/N+0。另一桌，美國東家主打 5DX/E-1。美國贏 6

個 IMP。 

 
 



如果你是波蘭東家，也是難以抉擇。可能東西方 5D 可以做成；亦可能 5D 被

賭被處罰，損失慘重；說不定，5D 是個好犧牲(雖然南北無身價，東西有身價)。

東家若能做出正確決定，通常靠｢臨場感覺」。不過，由於東家不知道西家是否支

持方塊，而且己方有身價，我覺得多數人會選擇 pass。 

 

若採用｢高階競叫迫伴賭倍」，則叫牌過程如下： 

W N E S 

 1H 2D 4H 

P P X P 

5D P P X 

P P P  

註：東家 X=高階競叫迫伴賭倍，想繼續叫 5D，不一定是強牌，但可接受同

伴罰放。 

註：西家 5D=不適合罰放，因此叫 5D。 

 

此牌，西家叫 5D 後，結果應是 5DX/E-1。如果 CK 變成在北家，則東家可以

做成 5D，而北家 4H 可能倒一或倒二。 

 

另一桌，北家開叫 1H 後，美國東家直接跳叫 3D。我不確定 3D 是否為特約

叫？若僅為一般竄叫，你會跳叫 3D 嗎？我覺得多數人不會跳叫 3D，除非有特

約。 

 


