        Advanced Programming and Practices

        高 等 程 式 設 計 與 實 作
教師：楊昌彪
研究室：資訊工程系EC5020室
電話： 07-5252000 轉 4333         E-mail: cbyang@cse.nsysu.edu.tw
課後解決修課同學疑難時段（office hours）：週二、週四16:10--18:00

教學目標
講解解決問題的基本策略與演算法，訓練同學分析與解決問題能力，快速得到可行解法，並可快速撰寫成程式。
教科書
Introduction to the Design and Analysis of Algorithms: A Strategic Approach

R. C. T. Lee, S. S. Tseng, R. C. Chang, Y. T. Tsai      
McGraw Hill 2005     旗標圖書 02-23963257
參考書及資料
1. Introduction to Algorithms     T. H. Cormen, C. E. Leiserson and R. L. Rivest

  開發圖書
2. Programming Pearls, second edition by Jon Bentley, 

Addison-Wesley, Inc., 2000
3. 大學程式能力檢定：CPE秘笈   林盈達/黃世昆/楊昌彪/葉正聖/謝育平
美商麥格羅‧希爾(McGraw Hill) 2013
4. 課程網頁  http://par.cse.nsysu.edu.tw/~cbyang/
課程綱要
	· 程式設計競賽簡介

· 線上自動評分系統與題庫

· Graph Algorithms
· The Greedy Method 

· The Divide-and-Conquer Strategy
· The Searching Strategies
	· Dynamic Programming
· Permutations and Combinations
· C/C++/JAVA 有用的程式庫
· 程式設計競賽公用程式庫(library)
· 程式設計競賽題目研討
· 程式設計模擬競賽


	評分方式
期末考： 30%

課後程式實作(須達到最低門檻)：25%
	課後討論(Office Hours)
時間：週二16:00~18:00、週四 15:00~17:00

地點：工EC5020

	上機考試(須達到最低門檻)：25%

解題報告與研討：10%

其他(含上課表現、出席狀況等)：10%
註：上機考試共三次，其中兩次與CPE同步舉行。必須一次CPE至少二題，學期成績方可及格


課程網頁   http://par.cse.nsysu.edu.tw/~cbyang   
	因應肺炎疫情的遠距教學 評分方式
課後程式實作(須達到最低門檻)：35%
	

	上機考試(須達到最低門檻)：30%

解題報告與研討：15%

課中測驗與出席：20%



