	防 禦 和 競 叫
	引 牌 信 號
	論隊賽制度卡

	
	
	

	蓋叫  －  通常制度
	
	

	 回答
	  牌組
	 3rd：       4th：       5th：       Rusnov：
	隊 名
	

	 
	
	 其他

 
	
	

	 
	無王
	 3rd：       4th：       5th：       Rusnov：
 
	
	

	 再叫情形
	
	 其他

 
	賽員姓名1.
	賽員姓名2.

	 回答
	 隨後之引牌: 
	
	

	
	 
	
	

	 迫伴賭倍 －  通常制度
	跟 墊 牌 信 號
	制度概略

	 回答
	1. 表示奇數張          2. 表示偶數張
D 表示不歡迎   E表示支持  S 表示優先選擇
不尋求使用的信號請括弧
	

	 
	
	 通常（近似）制度

	 再叫情形
	
	 中橋自然制 ( 2002 年版 )

	 回答
	       牌
	高
	低
	奇
	偶
	

	 
	
	同伴引牌
	
	
	
	
	

	詳 見 特 殊 賭 倍 處
	
	莊家引牌
	
	
	
	
	

	蓋叫 1NT      第二家         點
              第 二 家         點
	其他意義


	
	墊    牌
	
	
	
	
	

	 回答
	
	無

王
	同伴引牌
	
	
	
	
	

	蓋叫 1NT      第四家         點
	
	
	莊家引牌
	
	
	
	
	

	 回答
	
	
	墊    牌
	
	
	
	
	

	跳蓋叫            弱牌       中牌      強牌       兩門
	王牌信號
	 可能尋求防禦的特殊開叫和回答

	  其他
	
	 開叫
	敘述

	  回答
	 
	 1. 
	

	  蓋叫2NT
	其他信號
	 2. 
	

	  回答
	 
	 3. 
	

	  直接示叫                    制度
	圈出對抗無王合約時首引牌
	 4. 
	

	回答
	對抗王牌合約時，請在不同處底下劃線
	 5. 
	

	 
	A K     K Q      Q J     J T     T X     X X
	 

	  對抗強無王
	A K X    K Q X     Q J X    J T X    T 9 X     X X X
	 可能尋求防禦的特殊競叫

	  回答
	A K J X     K Q X X    Q J T 9     J T 9 8    T 9 X X    X X X X
	 1. 
	

	對抗弱無王
	A K J T X    K Q J X X     K Q T X X     9 8 X X X     X X X X X
	 2. 
	

	回答
	A Q J X     K J T X     K Q T 9    K T 9 8         X X X X X X
	 3. 
	

	 對抗搶先叫牌
	A J X X     K X X     Q X X    J X X     T X X
	 4. 
	

	 
	K J X X X    K X X X    Q X X X     J X X X    T X X X
	 5. 
	

	 
	K X X X X X    K X X X X    Q T 9 X X    J X X X X    T X X X X
	 6. 
	

	 
	 
	 
	

	對抗強1C或強2C開叫
	 
	 特殊或人為賭倍

	 
	此卡裡無法填記的重要特約
	

	 
	 
	

	 
	
	

	 
	
	任何與強派司制關聯之處

	 如何應付敵方迫伴賭倍
	
	

	 
	
	

	 
	
	

	可以使用符號((((
	
	

	開   叫
	在此作記號如為自然制
	最低張數
	用至幾線 負性賭倍  
	敘述
	答叫（包括競叫後之修正）
	後續叫品
	同伴派司後競叫之異處

	1(
	√
	3
	3(
	12 – 21點，3-3低花先叫1(
12 – 21點，4-4低花先叫1(
	一線答叫保證4張，6點以上
加二支持為有限叫法，邀請而非迫叫
跳叫2NT為13 – 15點，平均牌型，迫叫成局
	
	 

	1(
	
	
	
	
	
	
	

	1(
	
	5
	3(
	12 – 21點
	加二支持為有限叫法，邀請而非迫叫
跳叫2NT為13 – 15點，平均牌型，迫叫成局

3NT:至少4張支持，無單張或缺門
	 高花加一支持後，使用長門邀請
	 

	1(
	
	
	
	
	
	
	

	1NT
	
	
	3(
	15 – 17點，平均牌型，
可以有5張高花，或6張低花
	二、四線轉換(插叫後，只有四線有轉換)

2C 史蒂曼

叫3線叫品為強牌試滿貫

敵方插叫使用 Lebensohl

2
	對2C : 無高花叫2D，兩高先答叫2H

答叫者簡單再叫新花不迫叫
	  

	2(
	
	
	3(
	22點以上，迫叫至2NT或三階高花
	2(示0 – 5大點，2NT示6 – 8大點平均牌型，
3NT示9 – 10大點，其他叫出牌組 5 張及六大點 
	
	 

	
	
	
	
	
	
	
	 

	2(
	
	6
	3(
	無身價 6 – 9 大點，
有身價 8 – 11 大點
	叫2NT問開叫者之短門，加一支持為阻塞叫
	
	 

	2(
	
	
	
	
	
	
	

	2(
	
	
	
	
	
	
	

	3(
	
	
	3(
	
	
	
	 

	3(
	
	
	
	
	
	
	 

	3(
	
	
	
	
	
	
	 

	3(
	
	
	
	
	
	
	 

	
	
	
	
	
	
	
	 

	
	
	
	
	
	
	
	 

	
	
	
	
	
	
	
	 

	
	
	
	
	
	
	
	 

	
	
	
	
	
	
	試滿貫方法（包括對所有滿貫感興趣的叫品）

	
	
	
	
	
	
	 Blackwood
	

	
	
	
	
	
	
	 正常示 A 
	

	 
	
	
	
	
	
	 如遇到敵方插叫用DEPO及DOPI 示 A
	

	 
	
	
	
	
	
	 王牌配合後跳叫至 5NT 為大滿貫迫叫
	

	4(
	
	
	
	
	
	 1NT 或 2NT 開叫，跳答叫 4C 問A，4NT 邀請
	

	其

他
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	


