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題組：Problem Set Archive with Online Judge 
題號：Q10474 - Where is the Marble? 
解題者：劉淑惠
解題日期：2006年6月日
題意：

有許多上面有號碼的彈珠，將彈珠上面的號碼由小到大排列，找出某個號碼的第一顆彈珠所在的位置。(測試資料最多65筆，0<=彈珠的編號<=10000)
題意範例：無
解法：

step1:紀錄每個編號彈珠出現的次數
step2:計算累積的位置(使用DP)
解法範例：無

討論：無
程式：

	#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#define MAX 10001

//record input
int marble[MAX];
//accumulate table

int table[MAX];

//build table

int build(int num);

int main (void)

{

    int problem,stone,temp,i,cases=1;

    while(1)

    {

        scanf("%d %d",&stone,&problem);

        if(stone==0 && problem==0)

            break;

        else

        {
            //clear array

            for(i=0 ; i<MAX ; i++)

            {

                marble[i]=0;

                table[i]=-1;

            }

            //step 1

            for(i=0 ; i<stone ; i++)

            {

                scanf("%d",&temp);

                marble[temp]++;

            }




printf("CASE# %d:\n",cases);

            for(i=0 ; i<problem ; i++)

            {

                scanf("%d",&temp);

                if(marble[temp]==0)

                    printf("%d not found\n",temp);

                else





{






build(temp);

                    printf("%d found at %d\n",temp,table[temp-1]+1);





}

            }




cases++;

        }

    }

    return 0;

}
int build(int num)

{

    if(table[num]>=0)

        return table[num];

    else if(num==0)

        return marble[0];

    else

    {

        table[num]=build(num-1)+marble[num];

        return table[num];

    }

}
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