11013: Get Straight
· ★★★☆☆
· 題組：Problem Set Archive with Online Judge
· 題號：11013:Get Straight

· 解題者：楊攸凱
· 解題日期：2007年4月10日

· 題意：此遊戲屬於賭博，先投1元後，獲得五張牌，依照遊戲規則，選擇是否換牌（至多換一張，並需要多投１元），得到更好的結果，牌越好可以得到越多回饋金。

	Name 
	Runs 
	Payment 

	Straight 
	run of 5(順子)
	100

	Invite-the-Neighbours
	run of 4
	10

	Bed-and-Breakfast
	run of 3 + run of 2
	5

	Menage-a-Trois
	Run of 3
	3

	Double Dutch
	Run of 2 + run of 2
	1

	Dutch
	Run of 2
	-

	Dummy
	no runs
	-


· 題意範例：

TH JH QH KH AH( Stay  
2H TC 5D  3S  6C ( Exchange TC
2S  5S  8D  JC  JH ( Stay

· 解法：Stay與交換五張共六種方法，選最高期望值的

· 解法範例：

2H 3S 5D 6C TC 未換牌可得1元扣掉成本後，沒賺錢

若換掉TC，再抽一張後，計算所有可能
4/47 * 100 + 8/47 * 5 + 35/47 * 1 – 2(成本) = 381/47 = 8.11 
可以賺8.11元　期望值高於原本未換時，所以決定換TC
· 討論：

(1)ＡＫ相連，所以Ｋ４也是可以接受的Straight 
(2)取出特殊牌組，可縮短運算時間 
     Ex:
     TH JH QH KH AH ---Straight
     TH JH QH KH 2H ---Invite-the-Neighbours
(3)時間複雜度O(5*13*1000*C)
