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題組：Problem Set Archive with Online Judge
題號：10923: Seven Seas 

解題者：鄭昀旻
解題日期：2008年5月23日
題意：

Seven Seas 是一種自己當船長的遊戲，在一個９×８的board上玩，贏了即“I‘m the king of the Seven Seas! ”，反之，“Oh no! I’m a dead man! ”，以下敘述遊戲規則：
1.一開始你(ship)會在海中，且有一些敵人的船(enemy ship)向你(ship)靠近，試圖抓到你(ship)

2.遊戲中，每一次移動一步，有八個方向可以選擇，你(ship)先移動，再來換敵人(enemy ship)移動
3.同時，敵人(enemy ship)會以最靠近你(ship)的位置來向你(ship)靠近，即使那個位置會讓他們(enemy ship)的船毀壞掉。

4.如果船支移動到有石頭(#)的地方，就會被毀壞。

5.兩艘敵人的船(enemy ship)如果移動到同一個cell 也會毀壞掉。

6.毀壞的船支將變成殘骸，其他的船支如果碰到他們也會被毀壞掉。

7.反之，當有enemy ship 移到你現在的位置時(E(S)(loss，The game is over!!
題意範例：

Sample Input:

3
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Sample Output

I’m the king of the Seven Seas!

Oh no!  I’m a dead man!

Oh no!  I’m a dead man!

3 : 方案的個數
E : the enemy ship
S : the ship

.  : the sea

# : the rock

Input:

E (enemy ship) 的個數最少一個,最多有九個
Output:
Ship 必須在10步以內毀壞enemy ship 才winner!!

解法：

 每個S有8個方向可以走,分別以0~7來代表,因S走10步以內若可消滅所有的E,即為winner,其解共有89種.

若S在ex.(5,5)的位置,移動時可以選一方向來前進,

(1)判斷當E向S靠近時,S是否會被消滅,若是退回選另一個方向前進再做判斷.

(2)若S前進後會遇到石頭,即退回,再說另一個方向進. 

同時,E前進時,亦判斷有沒有兩艘敵船移到相同的位置或碰到石頭,有即消毀.
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解法範例：

無。
討論：

Time Complexity : O(89)

程式：
無
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