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解題日期：2008年4月5日
題意：

ICPC的程式設計比賽，教練們今年要改變以往做法，想要讓組出來的promising teams數最多。此處，promising team為一隊中那三個成員(這裡一隊一定是三個人)的ability points總和大於或等於20的team，ability points是用來表示一個成員當程式設計師的能力，數值越大，表示越有能力。
會輸入n個成員的ability points，你的程式要output出這n個成員最多可以組成多少組promising teams。(n<=15)
題意範例：

1 2 3 → 0

15 1 10 20 → 1
5 10 6 10 10 10 → 2
10 8 9 1 15 3 → 2

解法：

利用DFS（depth-first search，請參考老師上課講義）來尋找promising teams數最大的組合，但是碰到下列三種情況，則可以更快的方式來處理。
(1) 發現到搜尋過程中剩下的(尚未分組的)人的ability points（先由大到小排序）不論怎麼加都大於或等於20(看最小的三個即可)，那麼就可以直接得到剩下的人可以分成幾組promising teams，而不需進一步搜尋。

(2) 搜尋過程中剩下的最強的三個人的ability points加起來小於20的話，表示剩下的那些人都無法再分組分出任何promising team了，所以也不用進一步搜尋下去。

(3) 搜尋過程中剩下的最強的那個人的ability points加上最弱的兩個人的ability points總和，結果大於或等於20，那就直接將這三個人分為一組即可，不需要在嘗試最強的那個人和其他人的排列組合。
在做DFS的時候，須以組合的方式(同一組三個人無順序關係，各組之間也無順序關係)來處理，不要做多餘的重複計算。
解法範例：

無

討論：

我原本的作法上傳後有accept，但是其實是錯誤的作法。上面的解法是參照助教上課講的方法寫出來的。
程式：
無
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