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解題者：侯志穎
解題日期：2014年3月27日
題意：
有 N (3<=N<=100) 個點，分別有不一樣的顏色編號 1~N，每一個點最多有 N 條有向邊連接到其他的點，每條有向邊亦有不一樣的編號。現在有甲、乙兩個硬幣分別放在其中兩個點上，並且在其他的點中挑選一個終點，假設乙硬幣在編號 i 點上，則甲硬幣只能通過編號 i 的邊移動到另一個點，求甲、乙其中一個硬幣是否能移動到終點，如果可以則輸出最少的移動次數。
題意範例：
4     → 有4個點，以一個4*4的陣列表示點與點之間的有向邊
4 2 1 2 → 點1有條邊1連到點4，邊2連到點2，邊3連到點1，邊4連到點2
1 3 0 0 → 點2有條邊1連到點1，邊2連到點3，沒有邊3和邊4
2 0 0 3 → 點3有條邊1連到點2，沒有邊2和邊3，邊4連到點3
2 0 3 0 → 點4有條邊1連到點2，沒有邊2，邊3連到點3，沒有邊4
1 2 4  → 甲硬幣在點1，乙硬幣在點2，終點為點4
解法：
	利用BFS搜尋所有甲、乙硬幣可以走的點，並且另外設一個相同大小的陣列來記錄硬幣走到那個點時的移動次數。每次硬幣移往下一個點之前先判斷甲或乙硬幣是否到達終點。
解法範例：
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使用queue來記錄可以走的點，並使用一個相同大小的陣列來記錄目前的移動次數。在每次搜尋前都先判斷目前是否有硬幣移動到終點。
[image: ]











[image: ]












[image: ]










[image: ]












[image: ]












[image: ]











[image: ]












討論：
[bookmark: _GoBack]	使用陣列grid[N][N]來記錄點與點之間的有向邊時，若甲硬幣在點 a、乙硬幣在點 b 時，代表可以將甲硬幣移動到點 grid[a][b]，將乙硬幣移動到點 grid[b][a]。在做BFS時可以利用此方式來判斷硬幣能夠移動到的點。
4

image4.png
BFSE 4 :
2

1
3|0
0|0

o|lw| o N

0|3
[ AFE

NN =B

Z
2

3

11/0

2 1

SELEZE2IRIES





image5.png
BFSE 4 :
2

1
3|0
0|0

o|lw| o N

0|3
[ AFE

NN =B





image6.png
BFSHE 4 :
2

1
3|0
0|0

o|lw| o N

0|3 48
5y ASERT | queue

z, H

3

2NN = | s

T ASERR

Z
1 1
3 2
4 1

~
N = |lOopM

SELEZE2IRIES





image7.png
1
3|0
[}

o|lw| o N

0|3
[ AFE

Bz iy ASERT

e L[ s | 2 | e SRR

~
N = |lOopM

2
T BRI B





image8.png
4(2(1|2
1(3/0|0
2/0|/0|3
2/0|3|0
T I AR
~ Bz 1§ ASEIT R E
LTel T S| oa | 1| PEEEAR R
RE BHIEE2K
2
‘(2]





image1.png
2
o
3
o

oo |Ww|(N
W o | oK

= N[N |R»|»

5 A e

1 i AKE P




image2.png
BFSHE 4 :
2

1
3|0
0|0

o|lw| o N

0|3 48 3
5y ASERT | queue

H e T i ASEIORS

ZIN(N = |

Z
2

3

1 [}

T AR R B





image3.png
BFSff 4 :
2

1
3|0
0|0

o|lw| o N

0|3
[ AFE

NN =B

Z

1273
i |0

1

T BRI B





