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題意：

· 
求棋盤上兩點最短路徑。 

給一個二維陣列(包括長寬)，輸入包括 { ‘.’ , ‘A’ , ‘B’ , ‘Z’}


A為起點，B為終點，Z為敵人位置，. 代表路徑。 


Z的日字形8個方向(西洋棋騎士)為禁止行走的區域。 


判斷從A走到B的最短路徑，走法為西洋棋國王走法(周圍8格) 

題意範例：
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解法：

BFS。
屬最短路徑問題，用 BFS！ 

     首先把不能走的地方變為 X，須判斷Z的8個方向是否為A,B,或是其他的Z，如果不是則改為X。 


依此圖為例如下，X即代表不能走的位置，然後就可以開始BFS了！                                     
BFS概念如下:

起點 → 起點的8個方向 → 來源位置的8個方向 

每次搜尋8個方向，判斷能走的話，放到queue裡面。 

以剛剛的圖為例，A只有上方可以走，所把A座標(x+1,y)放進queue裡面，接著把A pop掉。 

之後每次都對queue的front做同樣的事情，直到找到終點。 

實作:


首先需要一個queue，裝的是一個自定義的結構，結構裡包含座標以及距離起點有幾步，然後把起點放進queue。 
node current,next; 

queue<node> BFS;

current.x = begin_x;   /* X座標 */ 

current.y = begin.y;
 /* Y座標 */
 
current.num = 0;       /* 步數  */

BFS.push(current);

while (沒找到終點 && queue不為空){


記下起點座標;


pop這個queue的front;


用剛剛記下的座標，push可以走的方向進queue裡;


步數為來源座標步數+1;

}
if(queue是空的) 

/* 代表找完了還沒有找到 */
else  

/* 代表找到了跳出迴圈了 */ 
解法範例：


無

討論：

1. 棋盤大小可以設為比題目給的大小多4，例 


xxxxxxxxx
輸入和運算都只在‘.’的部分 


xxxxxxxxx



xx.....xx
這樣就不用判斷有沒有超出邊界， 


xx.....xx
可以精簡程式碼 


xx.....xx


xxxxxxxxx 


xxxxxxxxx 
2. 把8個方向存到陣列裡，例 
   int x[8] = { 1, 1,-1,-1, 2, 2,-2,-2 };

 int y[8] = { 2,-2, 2,-2, 1,-1, 1,-1 };
這樣做座標移動時，就不用寫8次，可以用一個for包住 

for(int i=0 ; i<8 ; i++){


next.x = current.x + x[i]; 


next.y = current.y + y[i];


if(可以走)



BFS.push(next);

}
程式：
3

