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題組：Contest Archive with Online Judge
題號：10535: Shooter
解題者：蔡柏廷
解題日期：2019年5月1日
題意：

一個槍手被關在一個2D的迷宮（笛卡兒坐標系），有一把只能使用一次雷射槍。這把槍射程無限遠，而且還可以破壞任何它經過的牆。先讀取牆的數量，再讀每道牆的兩個端點座標，最後讀入槍手座標。輸出一發能破壞牆數量的最大值。
題意範例：

· 範例輸入：  
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範例輸出：  
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解法：

將槍手與牆壁端點間的向量，取arctan得到他的弧度值，就可以將牆壁改為弧度的一個範圍，進而判斷雷射是否會通過牆壁。
解法範例：

同題目範例。

討論：

無」。

程式：
1

