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題意：
玩遊戲，獲勝的機率是p ，贏了就休息，輸了就繼續玩，玩到當天獲勝局數的比例大於p後休息，但一天能玩的局數是有限的，最多只能玩n盤，如果一直無法達成條件，只能難過地去睡覺而且之後再也不玩遊戲，求要玩幾天的期望值。

題意範例：
4

1/2 1  -> Case #1: 2

1/2 2  -> Case #2: 2

0/1 10 -> Case #3: 1

1/2 3  -> Case #4: 2

解法：

dp，dp[i][j]表示前i局遊戲中，勝率小於p且i局中共贏了j局，dp[i][j] = dp[i-1][j] * (1-p) + dp[i-1][j-1] * p，每天的遊戲情況都是獨立的，假設第一天難過地去睡覺的機率是q，q=dp[n][0]+dp[n][1]+….+dp[n][a/b*n]，只玩一天的機率就是q，玩兩天的機率是q(1-q)，以此類推，期望值就是全部相加起來後得到的無窮級數，化簡後得到期望值=1/q
解法範例：

無。

討論：

用scanf(“%d/%d”,&a,&b)就能輸入1/2讓a=1,b=2。

程式：

無
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