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題意：

題目要求在一個由「房間」(chambers) 組成的矩形迷宮中，找到從起點 S 到終點 E 的最短路徑，並且必須遵循特定的移動規則：

1. 迷宮由 "."（房間）、"#"（牆壁，不能通行）、"S"（起點） 和 "E"（終點） 組成。

2. 每次移動時，必須按照向前1,2,3步的順序前進房間數目，然後循環重複這個模式。

3. 在同一次移動過程中，不可改變方向。
4. 目標是以最少的移動次數到達終點 E，如果無法到達則輸出 "NO"。
輸入格式:第一個數字為共有n個迷宮，接下來兩個數字是迷宮大小，就是行列，接下來為迷宮的圖。
題意範例：
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解法：

使用BFS來找尋最短路徑，搭配bool陣列visited，把走過的點標記，才不會重複經過，甚至一直在迷宮內打轉。透過dx[4],dy[4]陣列代表上下左右，透過struct state紀錄當前的座標(x,y)、目前的移動模式(step_index)、當前已經執行的行動步數(move)，接著就透過state進行BFS，宣告一個queue q; 把起點S push進q，開始進入while(!q.empty())中，每次都把q.front提取出來，測試四個方向的移動，每次檢查是否超出邊界或撞到牆壁，如果都沒問題，就push回q，重複執行到找到出口E輸出move值或直到找不到出口(q empty) 輸出-1。
解法範例：

無

討論：

(1) 時間複雜度為O(Row*Col*4個方向)=O(Row*Col)
(2) 不同的「狀態」影響 BFS 搜索，因為必須遵循固定的步數循環，導致相同的位置 (x, y) 在不同的 step_index 可能有不同的結果。因此需要”多維度訪問陣列”來記錄狀態，也就是使用 visited[x][y][step_index]。
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