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蔡見興向各位橋友問好,懇請您惠賜神聖一票
(三民地區)

<服務熱心> <和諧正義>

高雄錦美盃橋藝論隊錦標賽辦法

壹.主辦單位:高雄市橋藝研究會
貳.贊助單位:葉秉釗理事長
參.比賽及報名地點:高雄橋藝中心

高雄市苓雅區永定街50號地下室
TEL:333-6675及334-6977
FAX:334-0851

肆.比賽時間(四人賽):
11月25日(周六)13:0026日(周日)18:00

伍.比賽方式:採取讓點方式計算成績，大循
環一次賽完。

陸.報名截止日期:11月24日20:00
柒.報名費:社會人士每隊3,000元(含茶水費

500元)，學生減半。
捌.獎勵:除全部報名費移作獎金外，外加錦

美葉隊長個人20,000元捐助，分配如下
冠軍:50%總報名費+12,000元
亞軍:35%總報名費+ 5,000元
季軍:15%總報名費+ 3,000元

玖.其他:上訴委員會由各隊隊長合組而成，
召集人由錦美隊吳樹榮擔任之。

大陸橋友2007年擬來台訪問者請注意

時間/行程預定:
5月17日高雄入境 5月18日阿里山
5月19日經日月潭台北市
5月20日台北市 5月21日台北市
5月22日往花蓮 5月23日往台東
5月24日到高雄 5月25日參加兩岸橋賽
5月26日參加兩岸橋賽5月27日參加兩岸橋賽
5月28日由高雄香港
報名與其他注意事項:
1.請於2006年12月15日以前向北京市中國橋
牌協會報名(10-67115718李國華先生)，
並預繳申請辦件費用。

2.請與高雄市橋藝中心蕭先生連繫:
Home phone:00886-7-3321572
Cell phone:00886-937-312436
Fax(KBC) :00886-7-3340851

3.湖北省橋協已連絡報名參加。
4.兩岸邀請賽預定至2008年我們任期為止。
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BBO牌局欣賞
Branca

1.逃王哦(難度指數二顆星)
一場六顆星team賽中的牌，牌局(南家開叫/
雙有身價)如下

T987
KT
AQ
QT763

A52
A852
74
AK98

北
西 東

南

KQJ643
6
8653
J2


QJ9743
KJT92
54

叫牌過程:
西 北 東(筆者) 南

2H
X XX 3S 4H
4S X AP

南家首攻2
北家A後轉攻T，您手上K吃著而南家墊
3，接下來您計劃如何打?
<牌況分析>
已經有九個贏墩，第十墩可望從夢家王
吃或者手上王吃(打下QTx)而得到。
敵方叫品表示南家六張，低花應是4-3或
5-2(比較像)，而南家3/5引牌。
<主打過程>
2到K，夢家送出7，東家Q贏進後再敲
一次王，筆者以手上Q吃著，這時候您應
該知到筆者的打法了吧!是的--逃王..緊來走
阿伊…。於是在第J到夢家A後手上王吃
8(南家再墊牌)，手上6到夢家A後再手
上王吃2回手，夢家A王吃手上6，再由
夢家拉5，北家投降了。但這把牌另桌隊友
搶5被殺800，故兩邊都無什麼事情--老鷹
在展翅，小鳥在啄米..。若當時不細加思索
，由夢家小王吃的結果，螢幕上就要跟同
伴sorry不由分說，然後深山悟牌..不問世事
是為何，一生一愛一橋婆。

2.一廂情願(難度指數三顆星)
也是一場六顆星team賽中的牌，牌局(西家
開叫/雙有身價)如下

KT9
9876
J974
A8

J753
K5
AT3
J732

北
西 東

南

AQ
AQJ
K8652
965

8642
T432
Q
KQT4

叫牌過程:
西 北 東(筆者) 南
- - 1NT -
2C - 2D -
3NT AP

南家首攻Q
北家跟8後(有點不阿沙力)，南家轉攻2
，接下來您計劃如何打?
<牌況分析>
面對筆者的2(無高花)，南家首攻Q及北
家跟牌動作顯示4-2而北家A8打不通。
轉攻又似乎透露防家4-4分配。
如果3-2分配且K對位(必備條件)，合約
不成問題，但若4-1分配，誰是單張?
<主打過程>
筆者在主打時太大意，只簡單設定3-2，
故隨手在第二墩上K(君王從此不早朝)，
夢家打3，手上放小到南家Q，隨後發現
4-1後(孤臣無力可回天)，合約倒一，豬
頭(罵的好)。
<正確手順>
如果4-1(南家較像)，因此第二墩應是手
上J吃，2到夢家A後偷K成功，送出
3(夢家上T)到北家J，夢家的熱情國王
讓防家投降。其實南家只要是單Q/J/9任
何一張，合約仍是酷(Cold)。

298-2



3.發在意先(難度指數三顆星)
本牌是九月份BBO現場轉播義大利國內比賽一
副牌(吳樹榮橋友提供並要求筆者詳加分析後
刊載)，略去叫牌過程(一堆人為叫品/防家未
參加叫牌)，最後由南家(Versace)主打6，
西家首攻T(先不看防家的牌)，您計劃怎麼
打?莊夢家牌(身價不明)如下

夢家(北家) 莊家(南家)
AK5 Q76432
AT852 6
3 A986
AQ73 J6

<打法分析>
如果王牌2-2/4-3/4-3，您只要猜對K位
置都可以成約，打法沒有絶對，但重點是你
的手順要安排好，以免發生被超王吃或是阻
橋情況就可以。例如K不對位，打序是
第一/二墩:A/3K(防家)
第三/四墩:KA/A
第五墩:J
全手可得7墩(包含王吃一次)+1墩+1墩
+3墩/合約可成，但防家拒吃K，則您應
先提掉A後安排桌上王吃二次，全手只輸
一墩/合約可成。
如果王牌3-1/4-3/4-3，縱然您猜對K在
東家，但在防家攻擊您的橋引(A)下，僅能
希望三張王牌的防家另帶四張。
如果東家持三張王牌(比較不像)而沒K，似
乎可採取逃王打法，但前提是他的低花牌張
不能太少(至少2-3分配以上)。太多的打法都
可能成功或失敗，前面的三種情況，我們僅
專注於王吃及K位置的探討，是否可加入
考慮的建立呢?事實上莊家便是採取這種打
法，如
莊家設定狀況是西家持二張王牌及K，故
如A吃著後拔A再手上王吃一次，小
到Q再王吃第二次，接著出小王到K發
現王牌3-1，無論您是送第四張到東家或
是小王吃(被西家超王吃)都註定合約已經掛
點了。好了，連義大利好手都打當這個合
約，若現在您有更好打法可以成約，那表是
您的level還不錯，若還在苦思，也不必氣餒

，因為當初吳樹榮橋友拿給多位好橋手試
打，也沒人說出個所以然來。若真的解不
出來，現在來看看整個牌局，往下看吧!

AK5
AT852
3
AQ73

T98
J43
QT74
KT8

北
西 東

南

J
KQ97
KJ52
9542

Q76432
6
A986
J6

<牌況分析>
首引分析
對抗小滿貫，多半橋手都會採積極首引。
西家王牌首引告訴您，我沒有比較好的首
攻張。通常而言，這種引牌方式，旁牌帶
有大牌。
東家掉J，王牌似乎看起來是3(西家)-1
(事實如此)，前面打法分析中多種狀況可
略去不談了--(no win play)。
嬴墩來源
在王牌3-1前提下，贏墩來源(目前您只有9
個贏墩-尚需3墩)可由建立一墩/王吃一
墩/及一墩來完成合約。
橋引考量
因為夢家需要建立一墩且王吃一次，
因此橋引在的打法上應採正向打法(飛西
家K—首引跡象配合)。
勝負手
分析過嬴墩來源與橋引考量，咦?莊家
Versace不也正是採取這種打法嗎?為何會
失敗?再讓您想一下下，眉角在哪裡?…想
好了沒?要公佈其失敗的原因了喔!---橋引
控制不佳，遭西家贏取致命的一墩王牌。
<打法正解>
好了，為了避免這種情況發生，我們提出
二種打法都可以成約，打法一較為正式而
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打法二則略帶表演性質，分述如下:
打法正解一
第一/二墩:夢家AK
第三/四墩:夢家A/手上王吃
第五/六墩:手上A/夢家王吃
第七/八墩:手上王吃/手上Q(夢家墊)
第九/十墩:夢家Q/手上王吃
第十一/十二墩:夢家A/提吃第五張
最後一墩交給由東家9
另一種手順則是第二/三墩先行安排採上述第
五/六墩打法，然後回到夢家A/手上王吃
，第六墩到夢家K，接下來同上述第七~十
三墩。兩種手順都可成約，注意到了嗎?老實
講，合約困難度不是很高，只是在安排手順
小心一點即可。而手順安牌的巧妙，這也就
是一般橋手與高手以上橋手的最大區別。
打法正解二
第二種的打法基本上也是以建立為主，不
同之處則在於它把時間延後(講甚聽無?)，好
啦，不賣關子，請惦惦地看吧 !
第二墩的打法:阿沙力一點，從桌上送出2!
傻眼了嗎?這是什麼情形?NLP你是講什麼碗糕
?你那顆星是自己畫上去的吧?
唉，跟您講是有點表演性，手順就打給您瞧
瞧(看完可別亂學，要不然以後打當合約可別
黑白遷拖):
第三墩:吃著東西防家任何一們花色的回擊
(假設西家上手打出，需偷過)
第四/五墩:K/王吃(剩三張)
第六/七墩:A/夢家王吃
第八/九墩:手上王吃/Q敲王(剩一張王)
第十墩:A
第十一/十二墩:A/T
第十三墩:交給手上最後一張王牌
當然防家可能在第三墩有不同回擊，但在您
安全手順控制下(您可嘗試在第三墩時防家的
各種不同回擊並自行推演相關手順)，6回
家囉!您笑了吧!其實這好像是一種消去打
法，諸位橋友可再參詳相關教科書練習，或
許那天用的上，眾人會給您慣耳的拍搏聲。

4.神仙鬥(難度指數四顆星)
本牌也是吳樹榮橋友提供，主要測試您的
防禦判斷力，牌局(東家開叫/雙有身價)如
下

AQJ8
32
AJ53
A72

7652
J4
T92
QJ53

北
西 東

南

K5
AQT865
87
T86

T94
K97
KQ64
K94

叫牌過程:
西 北 東(您) 南

2H -
- X - 2NT
- 3NT AP

西家(同伴)首攻J
您扣著A(若吃了續回Q，將透露出有進
手張/K在手)，莊家一番思考後以K贏進
，手上先拔K，續4到夢家J(製造煙
幕)後再拔A接下來您如何防禦?
<牌局進行>
顯然莊家設定您有K，企圖對您..因此您
應該早在莊家第一墩思考時作出墊牌順序
決定，因此您現在要做的就是先拋5，接
著莊家提掉夢家A(您跟8)後再提第四
墩Q，現在您則轉拋5，以後就讓莊家
自己猜牌!果其不然，莊家提掉K後送出
9，準備在最後二墩坐吃AQ，結果卻在
第十一墩上您卻拿出T，讓莊家結舌..
這…這…敢有可能?
其實莊家已經打得不錯(第一墩若扣住K
，合約馬上不保，因為您將贏進第二墩A
再送出Q而解除莊家的終局打法-投入)，
只是您早已洞悉莊家的企圖，讓莊家在關
鍵點上作出失敗的勝負手。
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5.單擠或雙擠?(難度指數四顆星)
一場七顆星(筆者沒下去攪喇)隊制賽出現的
牌，南家第二家開叫1NT後(兩桌都遭西家插
叫2)，最後都由北家主打7，牌局(雙無
身價)請先看莊夢家的牌，東家首攻T，莊
家王吃後敲一圈王牌(西家墊4)，然後?

北 家(莊) 南 家(夢家)
AQJ976543 KT2
 K75
5 AQ9
K84 A762

<牌況分析>
從叫牌中似乎透露出K不對位，因此應該放
棄偷牌念頭。但第十三墩只能寄望從擠牌產
生，問題是怎麼擠?單擠西家或雙擠，甚至是
三擠(好像不成立)?手順又如何安排呢?
單擠條件(與K無關)
西家除A外另需帶四張以上

AQJ976543

5
K84


AQJ84
K964
QJ93

北
西 東

南

8
T9632
J8732
T5

KT2
K75
AQ9
A762

在最終王牌提吃時，西家受擠(如下)
3


K84


A

QJ9

北
西 東

南



J
T5


K

A7

雙擠條件
西家A+三張，東家JT+三張

AQJ976543

5
K84


AQJ84
K8642
QJ3

北
西 東

南

8
T9632
JT73
T95

KT2
K75
AQ9
A762

經過莊家王牌下橋打出Q，逼西家跟出K
後將脅迫張轉移至東家，在最終王牌提吃
時，東西家受擠(如下)

3


K84


A

QJ3

北
西 東

南



J
T95


K
9
A7

<實際牌型>
分配3-3(如雙擠牌型)
<牌局進行>
兩桌莊家都有下桌拉，只是一個莊家是
Q，另一個莊家則是9(?)，最終結果當
然您已經知到了。其實拉Q並不吃虧，因
為它提供多一種打法成功機會，如果KJT
任二張在西家則雙擠是不能成立。東家作
夢大概也想不到自己也被捲進擠牌窘境..
沒事不要亂抓點!媽個頭(罵人哦!!)勒，才
抓僅僅一隻笨羊也有事，下次我看拿雅伯
樂(白皮沒點)可能比較安全一點..雪特。
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約定叫品之使用與分析(五)
Branca

6.夢家拋牌(難度指數四顆星)
這是一場義大利與美國眾多星星混合隊(一
邊各有兩國的一個pair)制賽出現的牌，兩桌
叫品相當(西家都曾插叫2)，南家第三家開
叫1並最後主打4，牌局(雙無身價)如下

AJ63
9752
A84
86

K97
T4
KJT752
A5

北
西 東

南

T82
A6
93
T97432

Q54
KQJ83
Q6
KQJ

對於這些頂先天的先覺，筆者忘了記下是何
方神聖(先說致歉，記憶力不好且識人不廣)
，日後會儘量完整記述。僅記得那天好像是
星期天早上(也不是每星期有)，觀眾室約有
五六百人在欣賞。好了，看牌吧!
<牌局進行>
西家首攻A後續打5，莊家K吃後出Q到
東家的A，東家出7給同伴T王吃，夢家
要拋牌，拋什麼?只見筆者看的這桌莊家想了
一下(約十秒)拋了一張小王(火龍金魔體—利
害)--Only chance play，西家想了一下(心
可能想掛了)撞K，只見莊家氣定神閒敲掉
防家最後王牌並在提掉Q後奔吃王牌，最後
提3時，西家受擠投降(終局牌況可自行推
演)。此時筆者按下Move查看另一桌結果與過
程，結果是一樣，過程則是稍微簡單(從首攻
到王吃都一樣(莊家也是桌上拋小王)，西
家此時則回(看起來有先見之明..不必遭受
終局凌遲)讓莊家簡單成約。
這些西方諸聖實在有兩把刷子，實際看牌中
筆者僅僅想到在西家王吃時，夢家拋什麼則
防家就撞什麼，合約應該不保，那知…唉!看
起來咱的程度跟人比是--蘆筍比菜頭，愛擱
來去做悟牌生，悟吧，悟什麼?

慢達原則(第二章第十八小節)
預覽
持有:4 J8542 AKQ63 A4

同伴 你
1S 2H
4H ?

您叫什麼?
解決辦法
當然，答案取決於同伴4所表達的含義。
速達原則(Fast arrival)的含義是，當同
一花色其更低的叫品是迫叫時，直接跳叫
成局顯示較弱的牌。例如在下面的序列中:

同伴 您
1D 2H(強牌)
4H ?

在強跳新花後，簡單加叫是迫叫的，那麼
跳加到局是什麼含義?如果使用速達原則，
跳叫(同伴花色)顯示低限牌。對於使用強
梅花體系的牌手，速達原則非常流行。通
常情況下，由於牌手知道同伴的牌是限制
性的，沒有任何滿貫前景，所以直接叫到
局作為止叫。在標準制中，速達原則就不
是這麼有效了，事實上，就算是在強梅花
體系，有時候也會給自己帶來問題，但是
我們有一種可以替代的方法--慢達原則
(Slow arrival)。慢達原則更加複雜但也
更加精確，使用這一約定，當同一花色更
低叫品是迫叫時，跳叫成局可能是迫叫的
，它顯示強大的王牌或者有良好的控制加
上不錯(至少一張大牌)的王牌，並有意滿
貫。簡單的加叫則顯示的或者是一手低限
牌或者是要先確定王牌的好牌，並且不管
同伴再叫什麼都準備越過成局繼續叫牌。
一點警告
速達原則與慢達原則在同一花色叫品不迫
叫情況下都不適用。例如
(1)開叫人 您 (2)開叫人 您

1C 1S 1H 2H
4S 4H

在牌(1)中，這裡的4和速達/慢達原則都
沒有關係，因為3並不迫叫。在牌(2)中
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，這裡同樣與任何原則無關，因為3不迫叫
，4除了要打這個局之外沒有任何含義。
(3)開叫人 您 (4)開叫人 您

1S 1NT 1S 2H
2H 4H 4H ?

在牌(3)中，3H還是不迫叫，4仍然也只是
表要打局。在牌(4)中，這是我們開始時討論
的過程。假設您的體系中加叫到3是迫叫
的，這就是速達原則或者慢達原則的一個很
好例子了。如果3迫叫，跳叫4就表示一種
特定類型的牌，根據你們搭檔之間的風格選
擇速達或者是慢達原則。讓我們假設您持了
一手超強的牌。您更願意用何種原則呢?下
面是一個實例，您持有:

K653 - AKQ543 AK4
您 同伴
1D 1H
2S 4S(速達原則)

如果同伴有好的牌，您希望打滿貫，但若
同伴的王牌不行，您當然只想止於成局。
如果使用速達原則而你碰上上述叫品，您
會怎麼做呢?不管您做了什麼，您完全是借著
猜測。您早知道同伴是一手弱牌，因為您拿
了剩下大部分的牌點。那麼速達原則在這裡
有什麼用處呢?現在假設您改為使用慢達原
則，而慢達原則用不必要的跳叫顯示強大的
王牌或好的控制加上不錯的王牌，並有意滿
貫。
強王牌的定義是:
a)持有三個頂張中的二張
b)一個頂張以及額外長度
c)在特定叫牌過程下持有可能是最好的王牌
例如，如果同伴顯示一手強二黑桃開叫的
牌，而你持有黑桃Jxxx，這就是很強/最好的
王牌了。再回來看您那手超強的牌:
使用慢達原則，您可能遇到下面過程中的一
個
(5)您 同伴 (6)您 同伴

1D 1H 1D 1H
2S 3S 2S 4S

同伴的3僅是一個迫叫性加叫，現在還沒
有任何額外的信息。4則是限制性叫品，
但他它顯示了很好的王牌或良好控制加上
不錯的王牌，並且有意滿貫。這裡同伴必
然有很好的王牌，因為你持了大部分的控
制。
在牌(5)中，您知道同伴可能沒有很好的王
牌(除非他自己就準備叫滿貫，而在那種情
況下，跟您的叫牌沒有多大關係)，您仍然
願意在四階試探滿貫(叫4)，看看同伴能
否有所反應。若您持下列的牌，面對同伴
的4，建議叫品如下
牌 例 建 議 叫 品
A842Q9753J673 4(last train)
T842K75376Q73 4(weak trump)
在牌(6)中，同伴持了

AQT4T75387673
，在您跳叫新花之後，同伴除了強大的王
牌之外，沒有什麼可以告訴您。哇!用這樣
一個叫品顯示您的同伴有好的王牌將可讓
您做一個大滿貫邀請叫而毫無危險地決定
打小/大滿貫。
如果使用速達原則，同伴持牌的可能性變
得非常之多，而您必須猜測是否要越過成
局叫。而慢達原則明確得多，您可以利用
它在持有弱王牌時停止在局上並且得到很
多分數。
高限還是低限?
有一些低限牌比一些牌要好

開叫人 答叫人
AJ653 8
K42 A8653
94 K52
Q82 AKQ4
叫牌過程

1S 2H
?

使用速達原則，開叫人將再叫4，而答叫
人完全處於黑暗之中。使用慢達原則僅叫
3留給答叫人空間用4進行滿貫試探。現
在開叫人可以響應，因為他持有自己所有
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聲稱的低限中的好牌! 如果給開叫人增加一
張K的話，他就達到跳叫4的實力，而答叫
人將發動滿貫嘗試。
有時候你拿著高限牌也選擇慢叫，這只是為
了首先確定王牌，未將來的關鍵張或者示叫
作一點準備:

開叫人 答叫人
AK653 8
KQ42 AJ653
74 Q5
A6 KQ754
叫牌過程

1S 2H
3H 4H
5C 5H
-

使用不同的原則可能得到同樣的叫牌過程(
速達原則，答叫人可能在3後示叫4，因
為同伴顯示了額外實力)。
對二蓋一的牌手—這個装置正適合於你
(7)開叫人 答叫人 (8)開叫人 答叫人

1S 2H* 1S 2H*

3H 4H
註*:迫叫成局

如果使用速達原則，3顯示額外實力而4
則是弱牌。如果使用慢達原則，3表是弱
牌或是足夠越過4的強牌，而4則顯示好
的王牌或者好的控制。注意，慢答原則照顧
了四種類型的牌(弱牌/強王牌/好控制/超強
牌)而速答原則僅可區分出強牌和弱牌。
我們在來看最初的那手牌:

4 J8542 AKQ63 A4
同伴 您
1S 2H(迫叫成局)
4H ?

使用速達原則，您不知道該怎麼辦?但是您
很可能會放過，因為同伴示低限。使用慢達
原則，您會簡單地選擇黑木或關鍵張黑木來
繼續叫牌，因為您知道同伴持有良好王牌
。下面是另一個例子，開叫人持有:

5 A843 A6543 AK9

答叫人持有
(9)AK7652 K8 QJ763

叫牌過程:
開叫人 答叫人
1D 2C(迫叫成局)
2H 3H
4C 4H(弱王牌)

(10)A6 K652 K8 QJ763
叫牌過程:

開叫人 答叫人
1D 2C(迫叫成局)
2H 3H
4C 4D(弱王牌)
4NT 5H(二張關鍵張)
6H -

(11)A6 KQ52 J8 QJ763
叫牌過程:

開叫人 答叫人
1D 2C(迫叫成局)
2H 4H
4NT 5S(二張關鍵張+王Q)
6H -

最後，慢達原則還有一大好處，那就是可
以使您找到其他的合約，如下

你 同伴
AK652 -
932 AK654
2 AK7
KQT6 AJ754

叫牌過程:
1S 2H(迫叫成局)
3H 4C(自然叫)
6C 7C

使用慢達原則會讓你損失什麼?
您什麼都沒有損失，只不過這種用法比速
達原則更加高級，所以需要您進行更多的
思考。但請注意，如果你沒有和同伴詳細
討論以上的叫牌過程，他大概會使用流行
的速達原則。
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